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E ) Prof.Tnv.PregcoIar: Brulea Valentina Mariana

E E Gradinita cu P.P.Nr.1 Turnu Magurele

E 5 Grupa: Mare A ,,Greierasii”

E E Tema anuala: ,,Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim ?”
E 5 Tema proiectului: ,,Calatorie in lumea povestilor ”

E E Subtema: ,,Cufarul cu povesti ”

»

Tipul de activitate: Consolidare — verificare de cunostinte

Forma de realizare : Activitate integrata (ADP+ALA+ADE) : ,,Cufarul cu povesti”
Durata: o zi

Locul desfasurarii : Sala de grupa

COMPONENTA ACTIVITATII:

> Activitati de dezvoltare personala ( Intalnirea de dimineata)
»  Jocuri si activitati didactice alese:

Alal:  1.Constructii ,,Castelul fermecat
2. Arta: “,, Imagini de poveste ”-colorare

3. Joc de masa: ,, Descopera povestea ! ” - puzzle

Ala Il: Joc cu text si cant: “Am o casuta mica ”

> Activitati pe domenii experientiale:
Activitate integrata( D.L.C. + D.O.S. ): “Cufarul cu povesti ”

SCOPUL ACTIVITATII:

» Consolidarea, verificarea si sistematizarea cunostintelor despre povestile si basmele
Tnvatate si educarea capacitatii de a exprima verbal si nonverbal emotii, sentimente, idei si
opinii proprii.

>

OBIECTIVE :

La sfarsitul activitatii copiii trebuie:

- 5@ recunoasca personajele din povesti pe baza unor ghicitori sau pe baza prezentarii realizata
de catre personaje;
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- si completeze propozitiile eliptice cu expresii potrivite;
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- sa identifice si clasifice personajele in : personaje pozitive si negative, sa stabileasca
trasaturile morale si de caracter ale acestora;

Ne

- sa formuleze /sa raspunda la intrebari puse in legatura cu continutul povestilor;

- 53 se exprime corect, coerent si logic Tn expunerile facute;

PIVIINIINIIN SN 9N
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- sa asocieze personajele cu cadrul adecvat;

LIS

b - sa compuna un model repetitiv din paste fainoase ;
~oa - sa picteze pastele fainoase.

2 S METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, surpriza, exercitiul, instructajul verbal,
b expunerea, trierea asertiunilor, problematizarea, jocul, ghicitori, piramida, turul galeriei, aprecieri
Ne verbale.

S MATERIAL DIDACTIC: calendarul naturii, prezenta zilei “Trenuletul cu povesti”,siluete cu
2% personaje din povesti pentru prezenta zilei, puzzle-uri cu povesti, fise de lucru, creioane colorate,
BeN scrisori, cufar, imagini cu scene din povesti, ghicitori, imagini cu personaje din povesti, panoul
5 Piramida personajelor, panouri personaje pozitive/negative, Cd cu cantece, panou cu rezultate
NG concurs, recompense — dulciuri si diplome.

N DURATA: 1 zi

R FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual, in grupuri mici.

s BIBLIOGRAFIE:

S - ,,Curriculum pentru invatamantul prescolar *“ — editura DPH — Bucuresti 2009;

=% - ,,Metode interactive de grup”, Ghid metodic, editura Arges, 2006;

24 - ,, Ghid pentru proiecte tematice” Editura Humanitas Educational, Bucuresti, 2005

£ - ,,Tradifional si modern Tn invatamantul prescolar romanesc ” , Editura Omfal Esential ,

23 Bucuresti , Lespezeanu Monica.
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SCENARIULZILEI |

[

Activitatea zilei Tncepe cu Intalnirea de dimineata.

Copiii sunt asezati Tn semicerc pentru a stabili fiecare contact vizual cu toti membrii grupei.

Salutul : ,,Buna dimineata, personaje din povesti!”. Educatoarea saluta prima, apoi copiii vor
continua salutul in functie de ecusonul primit cu un personaj dintr-o poveste.

Prezenta se realizeaza prin agezarea siluetelor personajelor in “Trenuletul cu povesti”.

Calendarul naturii: li se va cere copiilor sa precizeze cum e vremea in aceasta dimineata si
cum au venit Tmbracati pana la gradinita, daca le-a fost cald sau frig si vor completa calendarul
naturii, specificand anotimpul, starea vremii, cu ajutorul etichetelor tiparite si cu simboluri
corespunzatoare.

Tmpirtisirea cu ceilalti: ,, Piticul vesel/Piticul cel trist”

Copii sunt solicitati sa realizeze o intdmplare/moment din viata lor prin care au experimentat
sentimente de tristete sau bucurie. Se aleg cativa copii care vor impartasi colegilor cele solicitate.
Ceilalti copii asculta cu atentie ce spune copilul numit, apoi pun intrebari. Copilul care a povestit
raspunde la Tntrebari.

Prin tranzitia joc cu text si cant :,,Cate unul pe carare ” se face trecerea la centre.

Copiii se vor deplasa catre centrele de activitati si isi vor alege centrul la care doresc sa
lucreze. La centrul Constructii, copiii trebuie sa construiasca un castel pentru Zana povestilor. La
centrul Arta, copiii vor colora diferite imagini din povesti. La centrul Joc de masa, copiii trebuie
sa descopere povestea cu ajutorul puzzle-lor.

Copiii trebuie sa rezolve sarcinile corect din fisa de la acest sector.

Dupa dorinta copiilor, ei pot trece si la alt sector de activitate.

Dupa ce copiii si-au indeplinit sarcinile de lucru si se face analiza, trecem la activitatile
pe domenii experientiale prin tranzitia “ Noi suntem piticii®, joc cu text si cant.

Urmatoarea sarcina pe care trebuie sa o indeplinim este activitatea DLC cu titlul ,,Cufarul
cu povesti” joc didactic.

Copiii sunt Tmpartiti in doua echipe: echipa Albei ca Zapada si echipa motaneilor.
Pe rand vom deschide cate un plic si vom rezolva sarcinile aflate Tn acesta.

e Sarcina didactica: descoperirea raspunsului la ghicitori; stabilirea corectitudinii
sau incorectitudinii unor enunturi referitoare la anumite situatii, intamplari din
povesti; completarea propozitiile eliptice cu expresii potrivite; identificarea si
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morale si de caracter ale acestora; dezlegarea ghicitorilor, alegerea corecta a
jetoanelor in functie de raspuns si asezarea lor in ,,Piramida Personajelor”.
e Regulile jocului: Copilul ales de educatoare va raspunde la intrebare, pentru
fiecare raspuns corect echipa este recompensata.
e Elemente de joc: surpriza, cufarul fermecat, aplauze, folosirea versurilor, ghicirea,
manuirea materialului.
Ultima proba este aceea din cadrul DOS unde Z&na Povestilor 1i roaga pe copii sa realizeze

Ne
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N I I N 1 1€ D) 1S

o coliere din paste fainoase pentru Alba ca Zapada.

o Pentru ca au trecut cu bine toate aceste probe, echipa care a adunat cele mai multe mere de
= aur castiga. Copiii sunt recompensati cu dulciuri si diplome.

2o Tn incheiere ALA 2 fiecare copil este invitat sa desfasoare jocul cu text si cant “Am o casuta
257 mica”.
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DESFASURAREA AGTIVTATI
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NE Etapele Continut stiintific: Strategia didactica: Evaluare /Metode

NS L si indicatori:
activitatii:

Metode Mijloace de
didactice | Tnvatamant

1.Moment Organizarea spatiului si a Globala-observatia
organizatoric | climatului educational intr-
un mod optim desfasurarii

activitatilor.

2.Captarea Introducerea fTn activitate | Conversatia | -Cufarul

atentiei Captarea  atentiei  se fermecat

’ realizeaza prin intermediul | Explicatia

educatoarei, care le-a adus -plicuri cu
un plic si un cufar fermecat | EXpunerea | .. iojale
primite de la Zana necesare
Povestilor. desfasurarii
,»Am venit la voi, aici, . ’
Din lumea povestilor. jocului
As avea o Tntrebare : didactic
Stiti voi cum ma cheama, )
oare? -plicul cu
Am venit la voi in zbor, povestea
Ca sa va cer ajutor! unei fetite
Nu stiu cum s-a intamplat care a
Povestile s-au incurcat. neurcat
Copiii asculta melodia : ,, povestile

,»ursul pacalit de vulpe. ”
Voi  prezenta  copiilor Anexa 1
cufarul fermecat pe care I-
am primit din partea Zanei
Povestilor.

Tn cufar se afla o scrisoare
(Anexa 2). Voi citi
scrisoarea in care Zana
Povestilor le spune copiilor
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O G N N Ao
B0 ca va destrama vraja numai R
NS daci ei vor rezolva anumite D
R sarcini si vor trece cu bine =%
N prin aceste incercari, la fel o
Soa ca personajele din povestile %7,
»> v -~ - L6
o) cunoscute. In felul acesta ei Seri NS
2e vor demonstra ca iubesc ->crisoarea XS
23 povestile, ci le place si de la Zana RS
BES asculte povesti, deoarece Povestilor s
\a . - A - -y
N din povesti invata multe R
NS lucruri bune. Anexa? a2
»oa ay
SN 3.Anuntarea | ,,In cufar, voi gasifi , Explicatia XS
o temei si a XS
\a > C . -y
> v - - w.a
S obiectivelor | 1Ot e va dorif, XS
o’ v . a
e Ca vraja sa o dezlegayi, =%
oA =2
o Povestile sa aranjayi Conversatia XS
> v | LIS
N a . ° . R A Ay
0 Si astfel sa ne ajutai! 3 o

a -y
: v "‘x L6
e Din suflet va vom mulzumi = =%
»oa <h =2
S cand 1n povestile noastre XS
S ne vom regasi!”’ XS
»> v J‘? o w. s
N . g s ! are
0 -,Sunteti de acord sa o | . RO
oA b N 2
L3 ajutam pe Zana Povestilor | ~ "o
»oa =2
20> si celelalte personaje sa-si o
oA ay
N gaseasca povestile?” %
»oa > =
v L6
Ne Jocul de astazi se numeste: =7
R ,,Cufarul cu povesti . =7
Na Ay
> v L6
»oa =
v L6
»oa =2
»> v L6
»oa =2
> v LI
Na Ay
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Reactualizarea
cunostintelor

Le voi prezenta copiilor
sarcinile din fiecare centru
de interes. Tn centrul
Constructii, copiii vor
construi ,,Castelul
fermecat”.

Tn centrul Joc de masa,
,,Descopera povestea”:
vor rezolva puzzle-uri.

La centru Arta, copiii
vor trebui sa coloreze
imagini din povesti.

Se viziteaza fiecare
centru pentru a se constata
indeplinirea sarcinilor date.

Tranzitie: ,,Noi
suntem piticii!”-joc cu text
si cant.

Cuburi de
plastic.

Explicatia

Imagini din
povesti,
creioane
colorate.

Puzzle-uri
cu imagini

.| din povesti.
Conversatia POVes

Evaluare globala

5.Desfasurarea
jocului

Se impart in doua echipe in
functie de ecusoanele
primite: ,,Motanul Tnciltat”
si ,,Alba-ca-Zapada”,Vor
trece prin mai multe probe
si pentru fiecare raspuns
corect vor primi cate un
mar de aur. Echipa cu cele
mai multe mere de aur va fi
castigatoare.

Voi prezenta regulile
jocului si sarcinile pe care
copiii trebuie sa le
indeplineasca. Aceste
sarcini au fost lasate de
Z&na Povestilor in cufarul
fermecat in cateva plicuri
numerotate.

Sarcinile le voi citi, iar ei le
vor rezolva pas cu pas, nu
vor putea trece la
urmatoarea proba daca
precedenta nu este
rezolvata.

Se realizeaza jocul de
proba, oferindu-se
explicatii suplimentare n
cazul in care se constata ca
regulile sau modul de
desfasurare a activitatii nu
au fost intelese.Aceasta
proba se desfasoara cu
intreaga grupa de copii.

Cufarul
fermecat

Explicatia

-conversatia
Plicuri cu
sarcini

(4 probe)

-instructajul
verbal

-conversatia

Evaluare globala
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Proba nr.1. Evaluare orala
-Joc—exercitiu de
,,Spargere a ghetii”:
,»Atent daca vei fi,
personajul vei ghici!”-
prezentarea unor ghicitori
despre personaje

NIINVIINIINIINIIN 9N
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2% cunoscute:

24 ,,Personajul sa-1 ghicesti
¢ E din cartea de povesti!”
NS ,,Pe mama capra o

R ascult/Usa eu nu o deschid

Ghicizi oare cine sunt?"
(iedul cel mic — Capra cu
trei iezi de I. Creanga)

» ,,Cand miros de peste mi-

2o a venit/ Eu moarta-n drum
24 m-am prefacut™ (vulpea —

oA o og-

B Ursul pacalit de vulpe de 1.

Creanga)
» ,,De cand mama a murit/
Tare greu am mai trait

Mama rea nu ma
iubeste/ Doar la lucru ma
sileste

Si-aga franta, necajital
Cad pe vatra obosita™
(Cenusareasa —
Cenugareasa de Fratii
Grimm)

e ,Lupul rau m-a pacalit/
Tnauntru l-am poftit
Crezand ca-i nepoata
mea/ Si pe loc m-a
inghigit”
(bunicuta — Scufifa Rogie ..
de Charlles Perrault) -exercitiul
« . Intr-o racla de clegtar/
Doarme fara viaya fata,

I-a ramas Tn gat bucata/
Marului otravitor...

— Stigi voi oare copilagi,/
Carui basm suntem
partagsi?”

(Alba-ca-zapada si cei
sapte pitici de Fratii
Grimm)

* ,,Sunt un personaj vestit/
Dintr-o poveste-am venit

Si-am pedepsit fara de
veste/ Un lup — si el tot din
poveste”

(vanatorul — Scufifa Rogie
de Charlles Perrault)
Eu sunt sprinten,
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-expunerea

-conversatia | -ghicitorile
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pintenat/ Bogadtii am
adunat™

(cocosul — Punguya cu doi
bani de I. Creanga)

Proba nr.2
-Joc-exercitiu:

,»-Am spus bine ,n-am
spus bine?

Voi citi copiilor 4
propozitii inspirate din
povestile Tnvatate ,iar
copiii stabilesc
corectitudinea sau
incorectitudinea enuntului
formulat :

-,,Lupul avea ganduri
bune si a sfatuit-o bine pe
Alba —ca- Zapada.”
-,,Deschizénd lada ,0
mulsime de balauri au iegit
dintr-insa si pe loc au
mancat pe baba cu fata cu
tot , de parca n-au mai fost
pe lumea asta.”
-,,Hai,Cenugsareaso,si tu la
petrecere ,0 roaga mama
vitrega si cele doua
surori.”

-,,Cocosul si gaina au facut
oua mosneagului.”

Proba nr.3.

Joc — exercitiu
,,Completeaza ce lipseste!
-,,Ca sa-si faca glasul
frumos si clar,

Lupul s-a dus la...(fierar).
-,,In casa cu lucruri mici,
Locuiau cei sapte ...(pitici)
-,,ledul cel mic era
...(...cuminte) ,iar iedul cel
mare era...” (neascultator)
-,,Vulpea a pacalit
pe....”(urs.)

Proba nr.4.

-Fiecare echipa va primi
cate un plic unde sunt
siluete ale personajelor din
povesti.

Pe un panou care este
Tmpartit in doua (o parte
alba si una neagra) ei
trebuie sa aseze personajele
n functie de trasaturile lor

LR R LN LT LT ILARH IR IR (N

-exercitiul

-expunerea

-problemati-

zarea

-explicatia

- trierea

asertiunilor

Explicatia Siluete (_:u
personajele

Exercitiul din
povestile
mentionate.
Panouri.
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Ne

NS de caracter : personaje Problemati-

NS pozitive —personaje zarea

Ne negative:

S -,,Scufita Rosie “

oA -,,Imparateasa”

o -, led”

2o -,,Motanul Tncaltat”

207 -,,Cenusareasa”

24 -,,Alba ca Zapada”

b -,,Pinocchio”

NS -,,Geppeto”

Ne -,,urs”

S -,,Vulpe”

Noa -,,Vanator”

o Copiii vor numi faptele

o care Ti fac buni sau rai.

N Ti voi intreba cu ce

27 personaj din aceste povesti

NS ar dori si semene si si

N motiveze alegerea facuta.

R 6.0Obtinerea Pe baza raspunsurilor la Evaluarea orala
S performantei | ghicitori, copiii realizeaza N o
R Piramida povestilor: Exercitiul Ghicitori
o 1.Pe carare tot mergand/

o A-ntalnit lupul flamand./

2o De sfatul mamei a uitat/ Si

N greseala a costat!/ Ghici, Panou cu
N ghici cine este? (Scufita Piramida
NS Rosie) povestilor
R Si pe_iez_i siApe S_c_ufi‘;é/ | Piramida

K= Imediat i-a Tnghitit./ Dar i-a

Q= venit de hac cumatra/ Si

vanatorul iscusit!/ Ghici,
ghici cine este? (Lup)
Lupul rau m-a pacalit./
Crezand ca-i nepoata mea/
Tnauntru l-am poftit/ Si pe
loc m-a si-nghitit!/ Ghici,
ghici cine este? (Bunica)
2. A avut o coada lunga,/ Siluete
Lunga, mare si stufoasa/ Si personaje
0 mai avea si astazi/ Daca din povesti
nu se lacomea/ Sa prinda
peste mult din balta/
Precum vulpea l-a-nvatat!/
Ghici, ghici cine este?
(Ursul)

Tare-i greu sa fii caea/ Ca
toti o vorbesc de rau:/ Spun
ca-i hoata, ca-i vicleana/
Ori ca minte...si-i pare
rau!/ Ghici, ghici cine este?
(Vulpea)

3. Cucurigu!
Cucurigu!/Hai, deschide
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iute poarta, / Mosule, ca
am venit/ Cu doi bani gasiti
n punga/Si cu ce-am
agonisit./Cucurigu !
Cucurigu!/Strig de zor sa
m-auziti,/In ograda
mosului/Rog cu totii sa

Ne

PIVIINIINIIN SN 9N
L I Ll I D L 1

2o poftiti! (Cocosul)

»> v

SO 7.Evaluarea Se propune rezolvarea unei | Explicatia Fise de Evaluarea scrisa
NS fise de lucru. lucru

Ne Sarcina de lucru:

R -Uneste  cu o linie

= personajul cu povestea din

o care face parte!

»> v

2o 8.Asigurarea | DOS: Conversatia

2% retentiei si a Tema : ,, Colierul Albei-

2o transferului | c&-Zapada”, _ -cosulete,
NG Voi recita cateva versuri

Ne pentru a realiza trecerea la

Re activitatea practica: Exolicati i

N ,Cand credeam c-am “Explicatia | -paste
o) terminat , fainoase,
S Si ca vraja —am alungat _
2y Am gadsit nca un plic . -snurur,
2% Trebuie sa ne grabim etc

0 Fiindca timp mai e putin . '

NS Proba aceasta de sfarsim

Ne Tori copiii vor putea

RE Povesti iardasi asculta.”

= Copiii primesc pe masute

materialele necesare
realizarii urmatoarei
sarcini:

,,Colierul Albei-ca-
Zapada”

Intuim materialele primite
pe masute si voi demonstra
tehnica de lucru
verbalizand actiunile
facute.

Execut Tmpreuna cu copiii
exercitii de Tncalzire a
muschilor fini ai mainii :
,,Batem palmele cu zor ,
Batem palmele cu spor
1,2-1,2

Faceri tori la fel ca noi!
Pe méanure ne spalam ,
Curat noi ca sa lucram.
-1,2-1,2

Faceyi tori la fel ca noi !
Tn timp ce copiii lucreazi ,
urmaresc activitatea
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Ne

NS fiecaruia oferind indicatii si | galeriei Proba practica

N ajutor celor care intampina

N greutati.

= Dupa ce au terminat de ) -

o lucrat, colierele Albei-ca- Analiza lucrarilor.
o Zapada,vor fi fixate pe

S doua panouri ,se va face

»> v

turul galeriei ,vor fi

5 \ analizate si apreciate
N lucrarile colective sau
NS individuale realizate.
R Grupurile revin la locul

initial.

\oi preciza —pentru ca au
rezolvat toate sarcinile,
vraja s-a destramat si

2o personajele din povesti vor
R putea sa mearga cu

. -

22< trenuletul la marele bal

care v-a avea loc la castel.

9.Incheierea Voi face aprecieri referitor | Conversatia | Dulciuri Aprecierea
activitatii: la modul cum s-a _ - comportamentului
desfasurat intreaga Surpriza Diplome copiilor

activitate si se desemneaza
echipa céstigatoare.

Drept recompensa ,copiii
vor primi diplome cu
personaje din povesti si
dulciuri.Vom incheia
activitatea interpretand
cantecul : ,,Am o casuta
mica ”.
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ANEXA 1

Povestea lui Denis

PIVIINIINIIN SN 9N
L I Ll I D L 1

A fost odata ca niciodata un baierel foarte zglobiu pe nume ,Denis.Spun ca era foarte

3 zglobiu deoarece tot timpul era in miscare ,nu 1i placea sa stea intr-un loc si mai ales sa asculte
NS povestile ,basmele ,poeziile pe care i le spuneau sau i le citeau mama ,bunica sau doamna
e educatoare (am uitat sa va spun ca Denis avea vreo 5 ani.)

Re Cand mama sa i citea o poveste, el i spunea ca o asculta doar daca are voie ca in acelasi
= timp sa se joace si la calculator ,iar mama fi dadea voie gandindu-se ca in timp ce se joaca
o baiatul aude si infelege ce i se citeste.

B Cand bunica i citea sau voia sa i spuna o poveste din multele povesti pe care le stia,Denis Ti
2er cerea sa fie lasat sa se joace si cu masinugele pe care le indragea foarte mult (chiar avea o
2% masinuza de care nu se desparrea nici cand dormea.)Bunica 1l lasa sa se joace chiar daca uneori
3 observa ca Denis nu este atent la ce spunea dansa.Daca il intreba ceva dintr-o poveste pe care
NS tocmai o terminase ,Denis Ti spunea ca stie dar nu are chef sa-i raspunda.

N Chiar si la gradiniza ,cand doamna educatoare le spunea sau le citea copiilor o poveste ori
RE invarau vreo poezie ,prietenul nostru isi gasea mereu alta ocupatie :se aseza langa cosul cu
= jucarii si era mai mult atent la ele ,se juca cu magsinurza lui de care nu se desparzea niciodata si nu
o era atent la ce spunea doamna educatoare.

= Dar intr-o zi ,doamna educatoare i-a anunsat ca vor avea 0 activitate la care sa asiste tori
2er paringii si bunicii lor si in care sa vorbeasca despre povesti.Tofi copiii s-au bucurat deoarece
2y iubeau povestile si stiau foarte multe, numai Denis a cazut pe ganduri .Stia si el foarte multe
¢ personaje din povesti dar nu reusea sd-si aduca aminte din ce poveste fac parte fiecare si ce au
NS facut ele.

R Si-a dat seama ca la activitatea la care vor veni atat mama cat si bunica sa-l vada,el o sa le
R dezamageasca. Dansele i-au spus asa de multe povesti si se asteptau ca el sa fie printre copiii
= care vor raspunde foarte bine .Ce era de facut? A stat si

o s-a gandit puyin si apoi,cu capul plecat de rusine a mers la colegii sai si i-a rugat sa descurce
2o povestile, sa faca ordine in ele deoarece erau tare incurcate in capul sau:

2o -Scufifa Rosie a mancat un lup.

-Alba-ca-Zapada si-a pierdut pantoful la bal.
-Cenusareasa sta n casura piticilor.
-Vulpea I-a pacalit pe cocos si multe alte Thcurcaturi.

La Tnceput copiii, colegii sai s-au distrat de ceea ce auzeau de la Denis si i-au pus numele :
Zapa —de la cat de zapacite erau toate in capul sau .
= A avut noroc Denis ca avea colegi buni si destepri care I-au ajutat sa faca ordine in povesti si Sa-
o si dea seama de cat de frumoase sunt si cate lucruri poti invara din ele —mult mai multe decat din
o jocurile cu magini de la calculator.
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ANEXA 2

DRAGI COPII,

Dupa cum cred ca afi aflat Zapacila ,musafirul vostru de astazi ,m-a suparat deoarece
tocmai am aflat ca cei mai buni prieteni ai mei ,copiii,au inceput sa@ ma paraseasca,prefera sa
joace jocuri pe calculator in loc sa asculte povesti.De aceea am vrgjit toate cartile sa nu mai
poata fi citite si le-am interzis personajelor din povesti sa participe la carnavalul care ar trebui sa
aiba loc la palatul meu.

Doamna voastra educatoare mi-a spus ca voi inca sunteri prietenii mei si cum am vazut deja
,stifi multe lucruri despre acestea ,ceeace ma bucura nespus,ca stifi multe povesti si vrefi sa ma
ajutari ,dar eu am sa va supun unor probe,ca nu cumva printe voi sa fie vreun intrus.

Tn cuférul fermecat pe care vi I-am trimis averi sarcinile pe care va trebui sa le rezolvayi si daca
veri reusi ,veri scapa de vraja si veti descoperi ca povestile sunt comori nepretuite.

Eu sunt convinsa ca voi iubiti povestile ,ca va place sa le ascultayi deoarece invarayi din ele
multe lucruri bune.

Succes!
Cu mult drag,Zéana Povestilor.
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