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1. Ce matrice se obtine dupa realizarea urmatoa
daca pentru n se citeste valoarea 3?

2. Ce se afiseaza daca se executa urmatoarea
secventa de program pentru matricea de mai jos:
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3. Tnsecventa alaturata se considera ca variabila a memoreaza un tablou bidimensional cu n linii
elalte variabile sunt intregi. Ce valoare se va afisa

si n coloane, numerotate de la 1 la n, iar toate cel
Tn urma executarii secventei, daca n=4, iar tablou

rei secvente, . . .
! for (i=1; i<=n; i++)

for (j=1; j<=n; j++)
alillil=i*j%10;

s=0; nr =0;
for (i=2; i<=n; i++)
for (j=1; j<=i-1;j++)
if @[i]li]>0) {s=s+alillil;
nr++;
} y
if (nr ==0) cout<< “NU EXISTA”;
else cout<< s/nr;

| are continutul de mai jos?

k=2; s=0;
for (i=k; i<=n; i ++)

if (1%2) s=s+a[i][n-i];
cout<<s;
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Pentru exercitiile 5, 6 si 7 se considera ca a

4. Scrieti secventa de program prin care se ca
impare.

tat matricea cat si n sunt citite de la tastatura.

Iculeaza suma elementelor pare aflate pe pozitii

5. Scrieti secventa de program care afiseaza maximul elementelor aflate pe linia k.

6. Scrieti secventa de program care afiseaza numarul de elemente palindroame aflate pe coloana c.




